GUIA DEL ROL

- Rol Narrativo de One Piece Tribute -

iN DIc E Si te gusta One Piece, el rol narrativo,
y buscas un juego que siga el espiritu :
.................................................................. de |a Serie, eSte es tu |ugar. u
Secciones. :
Aqui encontraras la informacion :
Moderadores. principal para participar en el rol del :
2.1. - Tareas especificas de cada moderador. FRC(eNeSROIER SV 1IN CHESTRI R gF
guia continlas teniendo alguna duda:

Comenzar a jugar. puedes acudir a los moderadores en e§|
foro. :
3.1. - Pasos a seguir :
3.2. - Creacion de tu personaje. Gracias a todos los que han colaboradé
3.2.1. - Aceptacion de tu personaje. en la edicion de esta guia y las:
3.3. - Las bandas. anteriores, y en la creacion del juego er:
3.3.1. - Creacién de bandas. general. Y por supuesto, a los que:

3.4. - Piratas a bordo. contindan manteniendolo con vida ™

3.5. - Consejos y ayudas para el juego.

Desarrollo de la partida
4.1. - D6nde se desarrollan
4.2. - CoOmo se desarrollan

ANEXOS*
Indicaciones de moderacion y complementos.

* Incluidos en otro documento.
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1. SECCIONES

A continuacion tienes una breve descripcion de sadeion (subforo):

R/
A X4

Islote de Informacién: Aqui podras encontrar tanto la guia del rol, cdasoconvocatorias
de las partidas. Las dudas, sugerencias, y cualgovedad también seran expuestas aqui.

¢, Quién Eres?:En este subforo puedes postear tu ficha de pgespasa que sea aceptada
por los moderadores. :

Piratas a Bordo: Aqui encontraras los personajes que se encuestrgrego, y que, por lo
tanto, ya pertenecen a una banda. :

Bandas: Aqui encontraras las bandas de los jugadores lydadas enemigas a la espera de
ser aceptadas. Con tu personaje aceptado, corsul&ituacion de Bandas” a cual te puede@
unir, o crea la tuya propia (segun condiciones).

Bandas enemigasCuando las bandas enemigas sean aceptadas aedrasla este subforo.

ISLAS jA Navegar!: Aqui estan los “post-isla” en los que se desandis partidas.



2. MODERADORES

Los moderadores del rol son los encargados demsmiofitamiento. Anunciar el inicio de partidas, creaé
los post-isla, o aceptar los personajes son algdaasus funciones. Ante cualquier duda o dificultad
dirigete a ellos a través de la seccion “Isloténflrmacion” o mediante mensajes privados (MP).

A fecha de la ultima actualizacion de esta guiagisnta con cuatro moderadores del rol: Nalbellg,
Mclauth, Leonarz, Balsar y Sonel.

2.1. - TAREAS ESPECIFICAS DE CADA MODERADOR:

Para mayor rapidez, conviene que te dirijas a egkerador en concreto:

% Aceptacion del personaje Aceptar la ficha o indicar los cambios a realigarcaso de que :
sean necesarioNaibell, Mclauth, Balsar Leonarz.

% Incorporacion del pj a la banda Actualizar la “Situacion de Bandas” y colocarl@jo- :
banda para después comunicar a la persona que eogzar a jugar. Incorporacion de Ia&
akuma no mi en el listaddlaibell

% Apertura de nueva partida: Crear el post-isla en el que se desarrollar@attida y hacer la
convocatoria de la mismB&aibell.

« Aceptacion de banda enemigaAceptar la banda o indicar los cambios a regldakrmismo
modo que con los pj, y posterior traslado a “Bartelasmigas”. Incorporacion de las akuma.
no mi en el listadd.eonarz

+» Moderacion de las partidas Atender las dudas de la banda y mantener el oeteta
partida.Variable en funcién de la banda, indicado en latjak

% Edicién de fichas en juegoSupervisar y realizar los cambios que el jugapiera hacer en
la ficha de su pjNaibell, Mclauth, Leonarz Balsar.

+ Boletin de la Armada Computar las recompensas y actualizar el bolgtinel

Los encargados de estas funciones pueden variaaysencia o indisponibilidad del moderador. De:
mismo modo, se realizaran tareas de moderacioradena conjunta cuando la situacion asi lo requiera:



3. COMENZAR A JUGAR

3.1. - PASOS

1°- Crea tu personaje y espera a que sea aceptado.
2°- Busca una banda, pide incorporarte y manda uraiMitoderador.
3°- Espera el MP que te confirmara que puedes empgagar.

3.2. - CREACION DE TU PJ

Para jugar, lo primero es crear tu personaje (py)ptiendo las siguientes reglas, y posteando hafen
“¢,Quién Eres?" con la informacion que se indicaa lPaalizar la ficha, tienes que tener en cuenga qu

+ Deberéa ser un pj original y creado por ti No esta permitido crear un personaje que exisEa
en One Piece, u otro manga, anime, serie, peligiala,real, etc. Tampoco se puede coger un
personaje existente y mantener su nombre y aspactbiando su historia.

+ Si usas unaNuez de Belceb{Akuma no m), debera ser original: No podra ser utilizada E
ninguna que haya aparecido en One Piece, perteaeat® personaje del rol, o sea muy
similar. En “Islote de Informacion” encontraras udiséa con las nueces ya utilizadas.

+ Los poderes extraordinarios, al margen de los proveentes deAkumas deberan estar
adecuadamente justificadosNo se admitiran poderes desproporcionados. LbBidedes
con fuentes externas a la mencionada no podradeseasiado “rebuscadas”, equivaler a
poderes existentes éd&umaso estar en discordancia con la serie y el muedOme Piece. :

% Otras restricciones de habilidades: Ademas, no se admitiran habilidadesi
desproporcionadas de cualquier tipo; Aksimas‘planta”, “metalicas” y “legendarias”, y el :
uso del karioseki, estan limitados (consultar usmderacién); y no se admité&kumadipo
Logia, ni “legendaria’, para personajes que no pertenezcan a una Baedadgan

% El personaje debera estar en concordancia con el mdo de One PieceEl pj tendra que :
crearse teniendo en cuenta que pertenece a estomdidemas, no podra contradecir o:
interferir en la serie o el manga. El que no encajeOne Piece podra ser motivo de rechaz_)
de la ficha.

Laficha a rellenar es la siguiente:

s Nombre: Nombre del pj, incluyendo apellidos y/o sobrenoend quieres.

« Edad: Anos del personaje.

% Ocupacion Oficio, puesto o actividad a la que se dedica.

+ Habilidades y armas Elementos o técnicas para el combate, asi contiidzales
especiales; incluyendo poderes de Belcebu si sepaptestos.

+«+ Historia: Breve explicacion sobre el pasado del personaje.

% Descripcién Fisica y de caracter. :

+ Retrato (opcional): Podéis incluir cualquier tipo de imagdibujo hecho por vosotros, doll,
foto, etc.



3.2.1. - ACEPTACION DEL PERSONAJE

Para poder jugar, tu ficha del personaje debe captada por un moderador; esto se hace mediarite
respuesta del moderador en el propio post delrpgdtas fichas sélo podran postear el moderador que
revisa y el creador del personaje.

Cuando la ficha del personaje no se ajusta a lglesreanteriormente mencionadas, el moderadar
indicara los cambios necesarios y ayudara a reéalizasi fuera necesario. En ocasiones pedira
aclaraciones para comprender mejor el persondggarlasi a su aprobaciéon. Con tu ficha aceptada, :/
puedes buscar una banda. :

3.3. - LAS BANDAS

Tienes que pertenecer a una banda para poder jugar;vez tengas tu ficha aceptada podré;'s
incorporarte a una. En el post “Situacion de Bahdasibforo “Bandas” - puedes consultar las plazas
vacantes; contando cada banda con maximo de 8aimipes (salvo excepciones). Cada banda tiene $u
propio post, y es ahi donde debes comunicarlegjgigees unirte. Cuando hagas esto en una banda cion
vacantes, deberas enviar un mensaje privado (Mipderador, indicando el nombre de tu personaje:y
la banda a la que quieres unirte. Cuando el modetadesponda habras ingresado a la banda.

3.3.1. -CREACION DE BANDAS

Existen dos tipos de bandas, y ambas se postezlmmesmo subforo.

% BANDA JUGABLE : Las compuestas por los miembros del foro.

Cuando las bandas jugables estén completas pagdsuna nueva banda. Para ello debes abrlr
un post con el nombre de tu banda como titulo yuwooarselo al moderador encargado para que
la acepte mediante la colocacién de la chinche®& post; y sera a partir de entonces cuando se
incluya en “Situacion de bandas”. :

Con un minimo de 3 participantes ya podréis saliciina partida mediante MP. Cada banda
puede crear un “post de comentarios” en “Isloténéirmacion”.

s BANDA ENEMIGA : Bandas para interactuar con las bandas jugables.

Una “banda enemiga”’ puede ser cualquier grupo tajue vaya a interactuar la banda en e§
juego. Los pj que crees deben ser validos, asiagqokién requerird aceptacion para poder usarla.
Por ello, debe ser posteada antes de incluirla graitida; mientras esté en juego, no podra ser
modificada. Cuando se trata de un Unico “enemigohbién tendra que ser posteado cuando se:a
un usuario de poderes de Belcebu o tenga habikdegfeeciales.

Cada banda creada debera tener su propio possg podran crear bandas enemigas de forrr'a
ilimitada, habra que atenerse a lo siguiente: :



- CadaBanda Jugabl@odra tener un maximo deBandas Enemigasin utilizar.

- Unjugador no podra crear una segunda bandarsém ceptada la anterior.

- LasBandas Enemigapueden ser creadas entre uno o varios miembrasB#anda, y por
lo tanto, manejarlas entre uno o varios.

- Cuando un®8anda Enemigaea “utilizada”, es decir, una vez entre en jusgodebera
informar al moderador del subforo Bandas Enemigasstb (para que lo sefialice). :

- Si todos los miembros de una banda son derrotasmsquieres utilizarla mas, puedes
informar al moderador para que la cierre. :

¢, Como se manejan estas bandas?

El creador (o creadores) de la banda es quien tejamaormalmente, aunque podra dar libertad a otrés
jugadores para hacerlo. El manejo se realiza &gdrde post, como se hace con tu personaje, y podéés
incluir la accion de la banda enemiga o algunowemsiembros tras la accion de tu pj, o postear de
forma independiente (sin hacer doble post). Sienmglieando el nombre de la banda antes del post.

Ademas, cada banda s6lo podra hacer uso de unsdmsdas enemigas NO utilizadas en una mlsn:a
partida; lo que no excluye el utilizar personajspaohnibles de bandas utilizadas (max. 2). :

3.4. - PIRATAS A BORDO

Con tu personaje aceptado y siendo miembro de andabh puedes comenzar a jugar. Una vez nge
envies el MP al moderador, este movera el post gersonaje al subforo “Piratas a Bordo”, donde sz
encuentran todos los personajes que pertenecemlzanda. :

Si deseas hacer una modificacion posterior a toafide personaje, puedes hacérselo saber a un
moderador - mediante respuesta en tu propia fiohdas cambios que deseas hacer - para que asta se
editada. Los moderadores evaluaran los cambiogegesas realizar y te dirdn si son posibles o no.

3.5. - CONSEJOS Y AYUDAS PARA EL JUEGO
% Retrato de tu personaje Para incluir una imagen en tu ficha puedes atilipaginas de

avatares que te ayudaran a crearla en pocos minbéosecomendamos algunas de ellas.
Tektek Dream Avatar MakeMoeru Avatar, Face Maker by Fox Richards

+ Traslado de “Bandas Enemigas”.Las bandas enemigas se postean en el subforo aBand
pero una vez aceptadas se trasladan al subforaldBaBnemigas”. Las que estan en juego, ./
las cerradas, también las encontrarés ahi. :

% Incorporacién a una partida abierta: Cuando te incorporas a una nueva banda, puede cue
esta haya comenzado ya una partida. Lee atentamaesscripcion de la isla y la ficha de tus'
nakamas asi como la partida en curso, para poder incarf®rde forma natural y
aprovechando la trama actual.

% Post conjuntos No conviene abusar de los post conjuntos, perecas son muy utiles. Por :
ejemplo, en combates entre dos personajes, dorateidn es mas fluida. Para ello son Utiles
los programas de mensajeria o chats, donde podérgar la accion y posteriormente§
plasmarla en un post en la partida. :



4. DESARROLLO DE LA PARTIDA

4.1. - DONDE SE DESARROLLAN

Las partidas se realizan en los “post-isla” y @iinde las mismas se comunica en el subforo ‘dstis
Informacion”. En los post-isla se incluye la degscidn del escenario en el que se va a jugar y que
debera ser tenido en cuenta a la hora de desafedldistintas acciones (la isla), y el moderagior se :
encargara de supervisar la partida.

Las islas seran posteadas en ISLAS: jA NavegardaTmanda nueva comienza con “Logue” comc
primera isla, para continuar con partidas que sardglaran en islas inventadas por los moderagores:
por los miembros de la banda. Si quieres crearisliaa puedes escribir su descripcion, incluir une;
imagen, y tras el visto bueno de tus comparierasarsela a un moderador. Se volvera a recurrirea ur:
isla de la serie, de forma opcional, cuando la bdrala jugado como minimo 15 partidas - a parte c'e
Logue -, para dar lugar a la llegada al Archigjél&abaody. :

4.2. - COMO SE DESARROLLAN

Al tratarse de un rol narrativo, las partidas sdizaran a través de respuestas en el post-islastos
dirigirds las acciones de tu personaje e irds o#kardo una historia junto a tus compaifieros. Elano :
de hacer la historia es bastante libre, si biengo@yrespetar lo siguiente: :

- Los post de las partidas deberan ser claros,amdecpreviamente el nombre del personaje qu:e
esté actuando y evitando frases incoherentes.

- Se evitara controlar las acciones de otros @ipels, aunque en ocasiones se pueda dirigir én
cierta forma su accion, siempre sin influir demagian su posicion y libertad de actuacion.

- En cada post so6lo estara permitida la actuacgdandinico personaje, pudiendo incluir tambiéri
la actuacion de tu banda enemiga escribiendo ahtesnbre de la banda o tripulante de ésta.

- Se podran incluir “post conjuntos”, es decir, tpgae se realizan conjuntamente por vario*‘
jugadores manejando cada uno su personaje. Emntaepoest conjunto debes tener al menos dos
post individuales. :

- Se procurara esperar a que el resto haya pospemdosolver a postear. Si los demas trlpulante:s
tardan en postear, el resto podra continuar cparida.

- Si se aprecia la ausencia de un jugador, o nia gesforma regular, se comunicara a moderamoh
para valorar la situacion y actuar en consecuencia.

- Se evitara realizar acciones desproporcionagdasu@ndo mantener un minimo de coherencia ,/
I6gica en el desarrollo de la partida.

- Si el moderador ve algo inapropiado, dejara upga ren la partida o lo comunicara al:
responsable. Las notas no deben ser respondidas partidas, y debera atenderse a lo expues:o
y solucionarlo lo antes posible. Los moderadoreseservan el derecho de borrar los post qu:=
impidan que la partida continGie, o de cerrar ldigiar si la persona responsable no atiende a :o
dicho.



